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Пояснительная записка 

Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа 

технической направленности «Основы алгоритмики и логики» разработана и 

реализуется в соответствии с: 

1. Федеральный закон от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации». 

2. Приказ Минпросвещения России от 27 июля 2022 года № 629 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности 

по дополнительным общеобразовательным программам». 

3. Приказ Минпросвещения России от 03 сентября 2019 года № 467 «Об 

утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного 

образования детей». 

4. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28 

сентября 2020 года № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 

"Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и 

обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи"». 

5. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28 

января 2021 года № 2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 

1.2.3685-21 "Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и 

(или) безвредности для человека факторов среды обитания"». 

6. Распоряжение Правительства РФ от 31 марта 2022 года № 678-р «Об 

утверждении Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 

года». 

7. Устав Муниципального автономного учреждения дополнительного 

образования «Центр детского творчества». 

8. Локальные нормативные акты МАУДО «Центр детского творчества». 

9. Письмо Минпросвещения России от 10 декабря 2019 года № Д-245/06 «О 

методических рекомендациях по проектированию дополнительных 

общеразвивающих программ (включая разноуровневые)». 



4 
 

10. Профессиональный стандарт «Педагог дополнительного образования 

детей и взрослых», утвержденный приказом Минтруда России от 22 сентября 2021 

года № 652н. 

С учётом 

Письма Минобрнауки Российской Федерации от 18 ноября 2015 г. № 09-3242 

«О направлении информации (методические рекомендации по проектированию 

дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые 

программы). 

Уставом и локально-нормативными актами учреждения.  

Общеобразовательная программа «Основы алгоритмики и логики» является 

программой технической направленности и ознакомительного уровня освоения. 

Новизна программы. Курс носит междисциплинарный характер и позволяет 

решить задачи развития у обучающихся научно-исследовательских, проектных, 

технико- технологических и гуманитарных компетенций. 

В ходе освоения программы, обучающиеся получат навыки 

исследовательской, проектной деятельности, получат базовые знания для освоения 

языков программирования высокого уровня. Также стоит отметить, что большое 

количество времени уделяется творческим заданиям, выполнение которых 

благоприятно скажется на развитии творческого потенциала обучающихся. 

Актуальность программы. Основы алгоритмизации и программирования 

являются важной составляющей курса информатики средней школы. В 

Федеральном государственном образовательном стандарте основного общего 

образования (ФГОС ООО) указано, что одной из целей изучения курса информатики 

является развитие у обучающихся основ алгоритмического мышления. Под 

способностью алгоритмически мыслить понимается умение решать задачи 

различного происхождения, требующие составления плана действий для 

достижения желаемого результата. Для того чтобы записать алгоритм решения 

задачи, необходим какой-то формальный язык, например блок-схемы. В примерной 

программе по информатике предполагается рассмотрение основных 
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алгоритмических конструкций: ветвление, цикл, вспомогательный алгоритм. Также 

стоит отметить, что основы алгоритмизации в дальнейшем выступают базой для 

обучения программированию. 

Педагогическая целесообразность. Данная программа педагогически 

целесообразна, т.к. ее реализация органично вписывается в единое образовательное 

пространство данной образовательной организации. Программа соответствует 

новым стандартам обучения, которые обладают отличительной особенностью, 

способствующей личностному росту обучающихся, его социализации и адаптации в 

обществе. 

Отличительные особенности программы. Отличительные особенности 

программы заключаются в том, что она является практико-ориентированной. 

Освоенный подростками теоретический материал закрепляется в виде тестовых 

заданий, решение кейсов, исследований и проектов. На практических занятиях 

обучающиеся решают актуальные прикладные задачи. Таким образом, обеспечено 

простое запоминание сложнейших терминов и понятий, которые в изобилии 

встречаются в машинном обучении. 

Освоение программы происходит в основном в процессе проектной 

деятельности. 

Целью программы «Основы алгоритмики и логики» является развитие 

алгоритмического мышления обучающихся, творческих способностей, 

аналитических и логических компетенций, а также пропедевтика будущего изучения 

программирования на одном из современных языков. 

Задачи программы 

Образовательные: 

 освоить простейшие основы механики; 

 создать педагогические условия для понимания технологической 

последовательности изготовления несложных конструкций; 

 анализировать, планировать предстоящую практическую работу, осуществлять 

контроль качества результатов собственной практической деятельности; 
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 создать педагогические условия для реализации творческого замысла. 

Развивающие: 

 способствовать формированию адекватной самооценки; 

 способствовать развитию познавательных интересов, технического мышления; 

 способствовать развитию проектного мышления; 

 активизировать коммуникативные умения в процессе взаимодействия с 

учителем; 

 способствовать формированию и развитию компетентности в области 

 использования информационно-коммуникационных технологий. 

Воспитательные: 

 способствовать развитию мотивации к разработке творческих проектов на 

основе информационно-коммуникационных технологий; 

 обеспечить устойчивое осознание важности овладения современными 

информационно-коммуникационными технологиями для дальнейшего применения в 

профессиональной деятельности; 

 воспитать самостоятельность при выполнении практических работ и творческих 

проектов; 

 воспитать чувство личной ответственности за качество самостоятельно 

выполненной работы; 

 воспитать уважение к идеям, мнениям и выступлениям сверстников; 

 воспитать тактичность, корректность в процессе межличностного 

взаимодействия с учителем и сверстниками; 

 развивать способность и готовность к принятию ценностей здорового образа 

жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических 

условий безопасной эксплуатации вычислительной техники. 

Возраст обучающихся: 7-11 лет. 

Срок реализации: 1 год, общая продолжительность программы 72 часа. 

Режим занятий: 1 раз в неделю по 2 академических учебных часа для 

проведения теоретических и практических занятий. Во время занятий 

предусмотрены 10 минутные перерывы для снятия напряжения и отдыха. 
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Продолжительность академического часа в рамках реализации программы 

дифференцируется в зависимости от возрастных и психофизиологических 

особенностей обучающихся. Учебные занятия проводятся с соблюдением 

следующих временных нормативов: 

для обучающихся 4–5 лет — 20 минут; 

для обучающихся 6–7 лет — 25–30 минут; 

для обучающихся 7–8 лет — 30–40 минут; 

для обучающихся от 8 лет и старше — 40 минут. 

В случае формирования групп со смешанным возрастным составом 

продолжительность учебного занятия устанавливается дифференцированно, исходя 

из количественного преобладания той или иной возрастной категории. За основу 

принимается норматив, соответствующий возрастной подгруппе, составляющей 

более 50% от общего числа детей в группе. 

Количество человек в одной группе: 12 человек, не требует 

предварительных знаний и входного тестирования. 

Форма обучения: очная. 

Формы занятий. Групповая (общегрупповая и в подгруппах). 

Возможна реализация программы в дистанционной форме обучения с 

использованием специализированных электронных платформ и сервисов в порядке, 

установленном Положением об использовании электронных сервисов и организации 

электронного взаимодействия в МАУДО «Центр детского творчества». 

 Информационные площадки  

Для информационного сопровождения программы используются официальные 

электронные сервисы (информационные площадки). Их перечень и порядок 

применения установлены Положением об использовании электронных сервисов и 

организации электронного взаимодействия в МАУДО «Центр детского творчества». 

 Информационная площадка  https://vk.ru/club193398293 

Формы проведения занятий. В программе присутствует теоретическая и 

практическая части. Целесообразно в первой части занятия давать теоретический 

материал, а во второй - реализовывать полученные знания на практике. 

https://vk.ru/club193398293
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Обучающиеся должны четко представлять, где и как эта теория применяется. 

Программа предоставляет учащимся возможность освоения учебного содержания 

занятий с учетом их уровней общего развития, способностей, мотивации. В 

рамках программы предполагается реализация параллельных процессов освоения 

содержания программы на разных уровнях доступности и степени сложности, с 

опорой на диагностику стартовых возможностей каждого из участников. 

Ожидаемые результаты. 

Для достижения поставленной цели планируется достижение личностных, 

метапредметных и предметных результатов. 

Личностные результаты: 

 формирование профессионального самоопределения; 

 формирование уважительного отношения к интеллектуальному труду; 

 формирование смыслообразования. 

Познавательные УУД: 

 развитие алгоритмического и логического мышления; 

 развитие умений постановки задачи, выделения основных объектов, 

математические модели задачи; 

 развитие умения поиска необходимой учебной информации; 

 формирование представления об этапах решения задачи; 

 формирование алгоритмического подхода к решению задач; 

 формирование ключевых компетенций проектной и исследовательской 

деятельности; 

 формирование мотивации к изучению программирования. 

Регулятивные УУД: 

 формирование умения целеполагания; 

 формирование умения прогнозировать свои действия и действия других 

участников группы; 

 формирование умения самоконтроля и самокоррекции. 

Коммуникативные УУД: 



9 
 

 формирование умения работать индивидуально и в группе для решения 

поставленной задачи; 

 формирование трудолюбия, упорства, желания добиваться поставленной 

цели; 

 формирование информационной культуры. 

Предметные результаты: 

 формирование умения построения различных видов алгоритмов 

(линейных, разветвляющихся, циклических) для решения поставленных задач; 

 формирование умения использовать инструменты среды Scratch для 

решения поставленных задач; 

 формирование умения построения различных алгоритмов в среде Scratch 

для решения поставленных задач; 

 формирование навыков работы со структурой алгоритма. 

Способы определения результативности. Педагогический мониторинг 

позволяет систематически отслеживать результативность реализации программы. 

Мониторинг включает в себя традиционные формы контроля: текущую и итоговую 

аттестацию результатов обучения детей. Текущая аттестация проводится в конце 

каждого раздела в форме практических работ по базовым умениям. Также 

обучающиеся в командах реализуют проекты. Мониторинг результативности 

проводится путем защиты проектов. Итоговый контроль проводится в конце 

изучения курса с целью определения степени достижения результатов обучения. 

Формы подведения итогов реализации программы. Форма итогового 

контроля – экспертная оценка педагогом результативности каждого учащегося по 

итогам освоения всех тем программы. Презентация и защита собственного проекта. 

По итогам заполняется информационная карта "Итоговая оценка результативности 

образовательного процесса": 

№ Фамилия, имя 1 2 3 4 5 6 7 ... ... 
..

. 
Итог 



10 
 

Оценка производится по 5-балльной шкале: "5" – отлично, "4" – хорошо,  

"3" – посредственно, "2" – плохо. 

 

Критерии оценки освоения программы. Обучающийся освоил программу при 

условии посещения занятий в объеме не менее 70%, выполнения итогового 

тестирования не менее 60 % правильных ответов и успешного выполнения 

запланированных практических работ. В случае невыполнения вышеуказанных 

условий обучающийся считается прослушавшим программу. 

 

 Учебный план 

№ 

п/п 

Наименование модулей Количество часов Форма 

аттестации/ контроля всего теорет. практ 

1. Знакомство со Scratch. 

Введение. 

 

2 

 

2 

 

 

Тестирование по 

пройденному 

материалу 

2. Начало работы со Scratch. 

Эффекты 

 

6 

 

2 

 

4 

Тестирование по 

пройденному 

материалу 

3. Движение и градусы. Линейный 

алгоритм 

 

4 

 

2 

 

2 

Тестирование по 

пройденному 

материалу 

4. Циклы и сообщения  

6 

 

2 

 

4 

Тестирование по 

пройденному 

материалу 

5. Координаты X и Y 6 2 4 Тестирование по 

пройденному 

материалу 

6. Условный блок 8 2 6 Тестирование по 

пройденному 

материалу 

7. Расширение «Перо»  

6 

 

2 

 

4 

Тестирование по 

пройденному 

материалу 
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8. Переменные  

8 

 

2 

 

6 

Тестирование по 

пройденному 

материалу 

9. Творческий блок  

12 

 

2 

 

10 

Тестирование по 

пройденному 

материалу 

10. Проектная деятельность  

14 

 

- 

 

14 

Демонстрация проектов 

ИТОГО: 72 18 54  

 

Содержание программы 

 

Модуль 1.Знакомство со Scratch. Введение 

Раскрытие алгоритмизации в жизни человека. Знакомство с текстовым 

редактором. Знакомство с интерфейсом визуального языка программирования 

Scratch. 

Практика: ознакомление с интерфейсом программы Scratch учащихся на 

персональных компьютерах. 

Модуль 2. Начало работы со Scratch. Эффекты 

Знакомство с блоком «Внешность», его основными возможностями и 

назначениями, изучат эффект рыбьего глаза (раздутие) и эффект завихрения, а также 

научатся изменять внешний вид спрайтов при помощи эффектов. 

Практика: применение изученных эффектов на объекты. 

Модуль 3. Движение и градусы. Линейный алгоритм 

Знакомство с понятием градус, повороты в программировании и их 

применение, рассмотрение понятия алгоритм, его назначение в Scratch и 

применение. 

Практика: обучающиеся отрабатывают тему с вращениями и изменением 

градусов, задают положение персонажа в Scratch, осваивают использование команд 

«повернуть на» и «повернуть в направлении», применяют линейные алгоритмы при 

создании короткой анимации. 

Модуль 4. Циклы и сообщения 

Изучение основных циклов и их взаимодействие с основным блоком 

программы. Также подробно будет рассмотрен Блок «Управление». 

Практика: обучающиеся создают предложенный контент, используя 

движение спрайтов при помощи циклов, появление спрайтов при помощи 

сообщений. 

Модуль 5. Координаты X и Y 
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Представление о координатной плоскости, а также ознакомятся с ее 

использованием в Scratch. 

Практика: выполнение заданий, связанных с рисованием и перемещением 

спрайта по заданным координатам. 

Модуль 6. Условный блок 

Назначение и основные возможности блока «Управление». 

Практика: обучающиеся на практике реализуют управление спрайтами 

через сенсоры с помощью блока «Управление». 

Модуль 7. Расширение «Перо» 

Знакомство с блоком «Перо» и изучение его основных целей и 

возможностей. 

Практика: самостоятельное выполнение различных заданий на получение 

необходимых изображений при движении спрайта, а также использовании функции 

«поднять перо» и «опустить перо». 

Модуль 8. Переменные 

Рассмотрение понятия переменной, ее назначение в Scratch и применение. 

Практика: учащимся будет предложено изменить свой проект из прошлой 

темы, используя переменные. 

Модуль 9. Творческий блок. 

Показание как использовать полученные на прошлых уроках знаниях для 

создания собственных игр и мультфильмов. 

Практика:обучающиесяработаютнадиндивидуальнымпроектомсобственной 

игры или мультфильма 

Модуль 10. Проектная деятельность 

Самостоятельный выбор учащимися тем проектов, разработка плана работы 

для его реализации. 

Практика: подготовка плана работы для реализации программы, поиск 

информации,патентныйпоиск,поборлитературы,подготовкаработдляучастия в 

различных конкурсах и мероприятиях. 

 

 Календарный учебный график   

    

Дата Тема занятия 
Кол-во 

часов 

 

 

 

Модуль 1. Знакомство со Scratch. Введение 

1 неделя 

Вводное занятие. Инструктаж по ТБ. 

Знакомство с онлайн средой Scratch. 2  
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Модуль 2. Начало работы со Scratch. Эффекты 

 

 

2 неделя 

Изменение внешнего вида спрайтов. Блок внешность. Основные 

возможности. 2  

3 неделя Поиск, импорт и редакция спрайтов и фонов из Интернета 2  

4 неделя Изучение эффектов. Назначение и снятие эффектов. 2  

Модуль 3. Движение и градусы. Линейный алгоритм.  

5 неделя 

Управление. Основные возможности. Циклы. Основные понятия. 

Стили вращения. Градусы. 2  

6 неделя 

Начальная расстановка положения. Линейный алгоритм. 

Создание мультфильма «Обо мне». 2  

Модуль 4. Циклы и сообщения  

7 неделя Управление. Основные возможности. Циклы. Основные понятия. 2  

8 неделя Движение спрайтов при помощи циклов. 2  

9 неделя 

Сообщения. Основные понятия. Создание мультфильма с 

использованием циклов и сообщений. 2  

Модуль 5. Координаты X и Y  

10 неделя Координатная плоскость. Знакомство с координатами X и Y 2  

11 неделя Определение координат спрайта. Система координат на сцене.  2  

12 неделя 

Изменение координат. Создание графических объектов по 

координатам. 2  

Модуль 6. Условный блок  

13 неделя Условие и Сенсоры. Назначение и возможности.  2  

14 неделя Неполное ветвление. Полное ветвление. 2  

15 неделя Создание приложения с использованием условных алгоритмов. 2  

16 неделя Создание игры с использованием условных алгоритмов 2  

Модуль 7. Расширение «Перо»  

17 неделя 

Блок Перо. Основные возможности. Рисование цифр с помощью 

пера. 2  

18 неделя 

Рисование имени с помощью пера. Рисование геометрических 

фигур с помощью пера. 2  

19 неделя 

Рисование сложных фигур с помощью пера. Рисование сложных 

фигур с помощью пера. 2  

Модуль 8. Переменные  

20 неделя 

Знакомство с переменными. Применение переменных для 

спрайтов. 2  

21 неделя Изменение переменных. Переменные в циклах.  2  
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22 неделя 

Применение переменных при создании мультфильма. 

Применение переменных при создании анимации 2  

23 неделя Применение переменных при создании игр. Проект «Чат-бот» 2  

Модуль 9. Творческий блок  

24 неделя 

Подготовка и сбор материалов. Составление макета 

мультфильма. 2  

25 неделя 

Составление спрайтов для макета мультфильма. Соединение 

воедино по сценарию мультфильма 2  

26 неделя Реализация конечного мультфильма.  2  

27 неделя Подготовка и сбор материалов. Составление макета игры. 2  

28 неделя 

Составление спрайтов для макета игры. Соединение воедино по 

сценарию игры.  2  

29 неделя Реализация конечной игры. Представление проектов. 2  

Модуль 10. Проектная деятельность  

30 неделя Проектная деятельность. 2  

31 неделя Проектная деятельность. 2  

32 неделя Проектная деятельность. 2  

33 неделя Проектная деятельность. 2  

34 неделя Проектная деятельность. 2  

35 неделя Проектная деятельность. 2  

36 неделя Проектная деятельность. 2  

 Организационно-педагогические условия 

 

Материально-техническое обеспечение 

Требования к помещению: 

 помещение для занятий, отвечающие требованиям СанПин для 

учреждений дополнительного образования; 

 качественное освещение; 

 столы, стулья по количеству учащихся и 1 рабочим местом для педагога. 

Оборудование: 

 ноутбуки; 

 МФУ лазерный; 

 доступ к сети Интернет; 

 интерактивная панель. 

Учебно-методическое и информационное обеспечение программы:  

Информационное обеспечение: фото и видео, интернет-источники. Кадровое 

обеспечение: педагог дополнительного образования, имеющий высшее образование, 
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направленность которого соответствует направленности дополнительной 

общеобразовательной программы, высшую квалификационную категорию. 

Необходимые умения: владеет формами и методами обучения; использует 

специальные подходы к обучению в целях включения в образовательный процесс 

всех обучающихся, в том числе одаренных обучающихся; организовывает 

различные виды внеурочной деятельности: игровую, культурно – досуговую; 

регулирует поведение обучающихся для обеспечение безопасной образовательной 

среды; реализовывает современные формы и методы воспитательной работы, как на 

занятиях, так и во внеурочной деятельности, ставит воспитательные цели, 

способствующие развитию обучающихся, независимо от их способностей; 

общаются с детьми, признавая их достоинство, понимая и принимая их. При 

продолжении обучения, планируют взаимодействие с родителями. Обладает 

необходимыми знаниями преподаваемого предмета; основными закономерностями 

возрастного развития; основными методиками преподавания, видами и приемами 

современных педагогических технологий; путями достижения образовательных 

результатов и способами оценки результатов обучения. 

 

Рабочая программа воспитания 

объединения на учебный год 

 

 Цель, задачи и результат воспитательной работы. 

 

 Цель воспитательной работы – воспитание и развитие социально-активной, 

образованной, нравственно и физически здоровой личности в изменяющихся 

условиях общественной жизни. 

Задачи: 

 Выявление и развитие творческого потенциала и природных задатков 

каждого ребенка. 

 Воспитание трудолюбия, аккуратности, усидчивости, толерантности, 

умения довести начатое дело до конца, взаимопомощи при выполнении 

работы, экономичного отношения к используемым материалам, привитие 

основ культуры труда. 

 Формирование полноценной психически и физически здоровой личности с 

устойчивым нравственным поведением, способной к самореализации и 

самоопределению в социуме. 

Результат воспитания: 

Изменение развития личностной, социальной, трудовой (профессиональной) и 

здоровье - сберегающей культуры обучающихся, общей психологической 

атмосферы и нравственного уклада жизни, детско-родительских отношений. 
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Календарный план воспитательной работы 

объединения на учебный год 

 

№ 

п/

п 

Мероприятие Задачи  Сроки 

проведени

я 

1.  Участие в проведении Дня 

открытых дверей 

Привлечение внимания 

обучающихся и их родителей к 

деятельности   объединения   

4 неделя 

августа 

2.  Родительское собрание  обсуждение совместных 

мероприятий, согласование 

графика работы, формирование 

состава родительского комитета 

1 неделя 

сентября 

3.  анкетирование родителей 

(анкеты изучения семей 

учащихся, выявление 

пожеланий в организации 

совместных дел). 

- анкетирование учащихся 

(взаимоотношение в семье, 

эмоциональный комфорт). 

Диагностика семей обучающихся 

с целью выбора оптимальных 

форм взаимодействия 

1 неделя 

сентября 

4.  «Будем знакомы» знакомство друг с другом, 

кабинетом  

1 неделя 

сентября 

5.  Общее собрание 

объединения (содержание и 

порядок работы 

объединения) 

выбор актива, разработка плана 

мероприятий, выбор старост 

групп, определение функций 

дежурного 

1 неделя 

сентября 

6.  Инструктаж по технике 

безопасности и правилам 

поведения в МАУДО «ЦДТ» 

Знакомство с техникой 

безопасности и правилами 

поведения МАУДО «ЦДТ» 

2 неделя 

сентября 

7.  Беседа на тему «День 

солидарности в борьбе с 

терроризмом» 

Борьба с терроризмом 2 неделя 

сентября 

8.  Международный день мира 

(21.09) беседа «Пусть на 

планете будет мир!» 

Развитие чувства патриотизма и 

любви к Родине 

3 неделя 

сентября 

9.  Международный день 

пожилых людей – конкурс 

рисунков «Моя бабушка», 

«Мой дедушка» 1 октября 

Воспитание у обучающихся 

чувства уважения, внимания, 

чуткости к пожилым людям 

1 неделя 

октября 

10.  Беседа «Профессия-учитель»  расширять знания детей о 

профессии учителя, воспитывать 

1 неделя 

октября 
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уважение 

11.  Инструктаж «Как вести себя 

во время осенних каникул, на 

водоемах, дорогах, улицах». 

ПДД, ППБ.  Инструктаж «По 

действиям при получении 

сообщения о возможном 

теракте» 

Знакомство с правилами 

поведения на воде, на дорогах. 

Алгоритм действий при 

возможном теракте 

4 неделя 

октября 

12.  День народного единства 4 

ноября «Когда мы едины, мы 

непобедимы» 

Совершенствование духовной и 

нравственной культуры 

1 неделя 

ноября 

13.  Участие в мероприятии, 

посвящённому Дню матери.  

Воспитание любви к матери, 

родной семье, близким людям 

4 неделя 

ноября 

14.  День Конституции РФ – 

12.12 – беседа «Наши права и 

обязанности» 

формирование гражданской 

позиции 

2 неделя 

декабря 

15.  Родительское собрание 

«Итоги первого полугодия» 

Демонстрация достижений 

обучающихся в первом полугодии 

3 неделя 

декабря 

16.  Новогодний концерт Воспитание содружества между 

объединениями 

4 неделя 

декабря 

17.  Инструктажи по технике 

безопасности во время 

новогодних представлений и 

возле елки 

Знакомство с правилами 

поведения во время новогодних 

представлений 

4 неделя 

декабря 

18.  Инструктаж «Как вести себя 

во время зимних каникул», 

на льду, дорогах, улицах, 

первая помощь при 

обморожении». ПДД, ППБ 

Знакомство с правилами 

поведения на воде, на дорогах, при 

обморожении 

4 неделя 

декабря 

19.  Каникулярные мероприятия  

 

Развитие творческих 

способностей. 

 

1 неделя 

января 

20.  Инструктаж «Как вести себя 

во время лыжной прогулки и  

первая помощь  при 

обморожении» 

Знакомство с правилами 

поведения на лыжной прогулке, 

при обморожении 

4 неделя 

января 

21.  Беседа «Предотвращение 

опасных ситуаций»   

Проверка знаний ПДД 1 неделя 

февраля 

22.  Посещение музея Северо-

Западного фронта ко дню 

освобождения г.Старая Русса 

от немецко-фашистских 

захватчиков. 

Посещение музея 2 неделя 

февраля 
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23.  Международный день 

родного языка (21.02), беседа 

«Мы живем в России» 

Воспитание культуры родного 

языка 

3 неделя 

февраля 

24.  Изготовление 

поздравительных открыток и 

стенгазет к праздникам (День 

учителя, День пожилых 

людей, День матери, Новый 

год, День защитника 

Отечества, 8 марта, 9 мая и 

др.) 

Активизация творческого 

потенциала детей, укрепление 

детско-родительских отношений 

в течение 

года 

25.  Викторина «Самый, 

самый….», в честь Дня 

защитника Отечества   

формирование навыков 

культурного отдыха 

3 неделя 

февраля 

26.  Беседа на тему «Скажи нет 

вредным привычкам!»  

профилактика здорового образа 

жизни 

4 неделя 

февраля 

27.  Инструктаж «Как вести себя 

во время весенних каникул, 

на льду водоемов. ПДД, 

ППБ»  

Знакомство с правилами 

поведения у водоемов 

3 неделя 

марта 

28.  Беседа с просмотром видео 

«Мой край родной» 

Прививаем любовь к родному 

краю 

4 неделя 

марта 

29.  Беседа: «Как отмечают 1 

апреля в других странах…»  

День Смеха  

шутки, игры, розыгрыши 1 неделя 

апреля 

30.  Конкурс рисунков и макетов  

к Всемирному дню авиации и 

космонавтики 12. 04. 

расширение кругозора о 

космических полетах. 

2 неделя 

апреля 

31.  Подготовка к отчетному 

концерту 

демонстрация успехов и 

достижений, приобретенных на 

занятиях в объединении 

4 неделя 

апреля 

32.  Организация и проведение 

бесед и уроков мужества к 

годовщине Победы в ВОВ. 

Воспитание патриотизма, 

уважения к ветеранам ВОВ 

1 неделя 

мая 

33.  Мониторинг 

удовлетворенности 

деятельностью педагога 

объединения. 

Диагностика удовлетворенности 

работой объединения. 

2 неделя 

мая 

34.  Итоговый отчетный концерт. 

Награждение родителей и 

воспитанников грамотами, 

благодарственными 

письмами.  

Создание положительного 

эмоционального настроя детей и 

родителей 

3 неделя 

мая 
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35.  Инструктаж «Как вести себя 

во время летних каникул, 

водоемов на пляжах, в 

поездках. ПДД, ППБ» 

Знакомство с правилами 

поведения у водоемов 

4 неделя 

мая 
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Список литературы 

Список литературы для педагога 

1. АшмановИ.С. Идеальный поиск в Интернете глазами пользователя. М.: 

Питер, 2011. 

2. В.Г.Рындак, В.О.Дженжер, Л.В.Денисова. Проектная деятельность 

школьников в среде программирования Scratch. Учебно-методическое пособие. 

Оренбург - 2009. 

3. Баскаков А.Я., Туленков Н.В. Методология научного исследования: Учеб. 

пособие. К.: МАУП, 2004. 

4. Бек У. Общество риска. На пути к другому модерну. М.: Прогресс 

Традиция, 2000. 

5. Бережнова Е.В., Краевский В.В. Основы исследовательской 
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